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有些人长大以后想成为科学家、艺术家，我却想成为一名“玩家”。从小到现在，我最喜爱的就是玩计算机游戏，它能让我废寝忘食。 

我小的时候经常玩“可爱小鬼凯斯波”，“海滩上的一天”，“骑士”，以及很多智力游戏。现在我最喜欢的游戏是“魔鬼”，“星球大战”和“战士勋章”。这些游戏有的轻松愉快，有的十分紧张，也有的有些可怕。玩游戏时我可以一动不动地坐在那里几个小时。所以我很想设计既聪明又有趣的游戏，让小孩子们着迷。

玩游戏既有乐趣，也教会了我很多技巧和知识。很小的时候我用专门教打字的游戏学打字，现在我打字非常快，对我做功课很有帮助。智力游戏无论是祘术游戏，还是拼字游戏，教给了我很多知识。我将来也可以设计智力游戏帮助小孩子们学习。

现在有很多游戏都用“闪烁动画”做成，我对“闪烁动画”很有兴趣。设计“闪烁动画”需要会画画，也要懂得很多计算机的知识。2005年夏天，我去了在离家一百哩的史密斯学院，参加一个叫“游戏创作”的夏令营。在那个夏令营里，我们花了一周的时间，学习怎样做“闪烁动画”，怎样用不同的程序创造我自己的游戏。我们每天工作5-6个小时，在老师的指导下，我第一次创作了一个计算机游戏，我还赢得了一个会走路的小机器人。

我觉得设计游戏很不容易，也很有挑战性。要是将来我能成为一名游戏设计师，一定有做不完的事，肯定会给我带来更多的乐趣。
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